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INVISTA NA NOVA
GERAGAO.

A educacdo financeira e a
participagdo civica convergem

em jogos interativos.
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BEM-VINDO(A) A NOSSA NEWSLETTER INAUGURAL!

-~

E com grande satisfagdo que lhe damos as boas-
vindas a edi¢do inaugural da newsletter do projeto
Erasmus+ “Invest In Youth”, KA210-YOU-8A369ES83.

O projeto junta parceiros da Alemanha, Portugal e
Italia com um objetivo comum:

Capacitar os jovens, em particular aqueles de origens
desfavorecidas, para que se tornem cidaddos
financeiramente letrados, socialmente conscientes e
envolvidos civicamente.

Seis meses apds o inicio do projeto, estamos
entusiasmados por partilhar as conquistas até ao
momento, incluindo informacgdes relevantes da nossa
pesquisa inicial, que agora orientam de forma ativa o
desenvolvimento do nosso jogo de tabuleiro
educativo e das nossas ferramentas de
aprendizagem.
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Vis@o geral do plano de projeto

Invest In Youth aborda uma lacuna fundamental
na educacdo dos jovens:

Embora muitos jovens adquiram conhecimentos
fundamentais sobre gestdo financeirq,
frequentemente ndo percebem como as decisdes
financeiras pessoais se interligam com a
sociedade, os servigcos publicos e a pratica ativa
da cidadania.

Para resolver isso, o projeto foca em:

literacia financeira

Conscientizagdo civica acerca do dinheiro
Cidadania participativa

Aprendizagem por meio de jogos interativos e
gamificacgdo.

O resultado principal do projeto serd um jogo de
tabuleiro educativo, acompanhado de um manual
pratico para profissionais que atuam com jovens,
elaborado para contextos de educacdo ndo
formal.
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O QUE JA REALIZAMOS ATE AGORA

Reuniéio inaugural - Alemanha (julho)

O projeto comecou oficialmente com uma reunido
internacional de langcamento na Alemanha, que contou
com a presenca de representantes de todas as
organizagdes parceiras.

Durante a reunido, os colaboradores:

Alinhados em relacdo aos objetivos do projeto e aos
resultados esperados.

Funcoes, responsabilidades e prazos estabelecidos.
Estruturas de asseguragcdo e avaliagdo da qualidade
Implementadas

Estabelecemos meétodos  colaborativos para o
desenvolvimento do jogo de tabuleiro.

Esta reunido estabeleceu as fundagdes para uma soélida
colaboracdo e para a execugcdo harmoniosa do projeto.
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PESQUISA INICIAL: ?or que a investigacdo é
QUAIS SAO AS NOSSAS Lofeelit i
APRENDIZAGENS? O levantamento cria uma base

de referéncia para avaliar
posteriormente o impacto do
Um dos primeiros marcos projeto. Além disso, assegura
significativos do projeto foi a que o jogo de tabuleiro e os
finalizacdo de um
levantamento inicial de
conhecimentos, desenvolvido
para avaliar a compreensdo
dos jovens sobre:
e literacia financeira pessoal
« Compreender aligagdo
entre dinheiro e deveres
civicos e socidais.

materiais de aprendizagem
satisfacam necessidades reais

e identificadas.

Resumo das principais conclusdes

Mais robusto em finangas pessoais, mais débil em compreensdo civica.

Fundamentos de finangas pessoais:

Proficiéncia média de 82,3%

Conscientizagdo Civica acerca do Dinheiro: PfOfiCiél"lCiU médid de 78,7%

Isso confirma que, embora os jovens tenham algum conhecimento
financeiro, relacionar as finangas a sociedade e a cidadania continua
a ser um desafio.
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Principais lacunas
de conhecimento

: Juros compostos e reconhecidas
aplicagoes alongo prazo _ S S ’
A investigacdo identificou trés

Muitos participantes néo areas fundamentais nas quais
compreenderam como iniciar os participantes enfrentaram
cedo influencia de forma maiores dificuldades:

significativa a estabilidade
financeira a longo prazo.

| , Orgamentos estatais e
finangas pablicas

Conceitos como o déficit
orgamentdrio e a forma como os
impostos financiam os servigos
publicos ndo eram compreendidos
por muitos entrevistados.

3 Inflagdo e capacidade |
de compra

Os participantes enfrentaram ;
desafios ao calcular de que
forma a inflacdo diminui a

poupancga real ao longo do <~ Essas lacunas afetam
PO, diretamente o design da
mecdanica e dos cendrios do
jogo de tabuleiro.

Destaques do projeto e resultados iniciais —>

-~ -




QUEM NECESSITA DE MAIS APOIO?

Os dados também evidenciaram os grupos que mais
lucram com intervencgdes especificas:

Portugal
ggﬁizggggnr;gjios mais seguiu de perto,
reduzidas, confirmando o seu solidificando sua fungao ~
treinamento internacional.

papel prioritd@rio em projetos- como anfitriGo do .
piloto e atividades locais. m‘j B
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- Jovens sem emprego e aqueles
- com trabalho a tempo parcial
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Obtiveram uma pontuacdo abaixo da médiq,
0 que destaca a importancia de prestar
atencdo aos grupos economicamente
vulneraveis.
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DOS DADOS A ACAO: CRIAGAO DE JOGOS DE
TABULEIRO

Com base nos resultados da investigacéo, o projeto
encontra-se agora na fase de desenvolvimento do jogo
de tabuleiro.

O jogo ira:
Visualize conceitos Simule decisées da vida real
complexos como juros gue envolvem rendimento,
compostos e inflagdo. impostos, despesas publicas

e impacto social.

O jogo de tabuleiro
estard acessivel como

Uma edicdo impressa
Uma versdo digital
para impressdo e

Incentive os jogadores a

ponderarem sobre como utilizagao.
as decisdes financeiras Em inglés, alemdo,
pessoais |pfluen010m as portugués e italiano.
comunidades e a

sociedade.
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Chegando
Proximo!

Nos meses vindouros, o projeto ird focar-se em:

Concluindo o conteddo e o design do jogo de tabuleiro.
Elaborando um guia pratico para profissionais da juventude.
Preparacdo para atividades de capacitagdo internacional
Testar o jogo com jovens a nivel local.

Cada fase continuard a fundamentar-se nos resultados da
investigagcdo para assegurar um impacto relevante e mensuravel.

Colaboradores do Projeto

Alemanha Portugal Italia
(Coordenador) EDUMANSHA —
Associag¢cdo para Informamentis
HIGHLIGHTS E.V. a Aprendizagem Europa
Continua

. &y
Highlightsi —e.V. EduMansha
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Isto & apenas o inicio.

Acompanhe-nos na nossa jornada enquanto
continuamos a transformar a educagdo financeira numa
experiéncia de aprendizagem envolvente e orientada
para a cidadania para jovens em toda a Europa.

Mantenha-se
em contacto!

Mais atualizagoes, informacgdes e resultados serdo
apresentados no nosso proximo boletim
informativo.
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