BOLETIM INFORMATIVO NUMERO 3

INVISTA NA NOVA GERACAO.

CONCLUSAO DO PROJETO.

A educacdo financeira e a
participagdo civica convergem
em jogos interativos.
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Atualizacdo e principais destaques do projeto —



BEM-VINDO(A) A NOSSA TERCEIRA EDIGAO DA NEWSLETTER!

E com grande satisfagdo que Ihe damos as boas-
vindas a terceira e Udltima newsletter do projeto
Erasmus+ “Invest In Youth”, KA210-YOU-8A369ES83.

O projeto junta parceiros da Alemanha, Portugal e
Italia com um objetivo comum:

Capacitar os jovens, em particular aqueles de
origens desfavorecidas, para que se tornem
cidaddos financeiramente letrados, socialmente
conscientes e envolvidos civicamente.

Desde a nossa ultima atualizagéo, finalizdmos o
treinamento local e a implementagéo piloto nos trés
paises, colocando em pratica o jogo de tabuleiro e o
guia "Finangas séo Civicas” com jovens aprendizes.
Este trabalho culminou agora nos nossos eventos
multiplicadores, expandindo o projeto para um
pablico mais amplo, seguido por um webinar de
encerramento da UE, que reunira toda a jornada e
partilhara o que aprendemos ao longo do caminho.
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Sumadrio do Projeto

A jornada teve inicio com uma reunido preliminar na
Alemanha, onde os parceiros da Alemanha, Portugal e Itdlia
definiram os objetivos e a estratégia do projeto.

Posteriormente, um programa de formacéo internacional na
Italia juntou jovens trabalhadores e estudantes para
experimentar o jogo de tabuleiro Invest in Youth e o guia
Finance is Civic.

O jogo de tabuleiro integra educacgao financeira e cidadania
em um percurso de 69 casas, apresentando cinco tipos de
pecas codificadas por cores: Despesa, Oportunidade, Dever
Civico, Evento Aleatério e Habilidade/Tarefa. Os jogadores
acumulam dinheiro, Pontos Civicos e Pontos de Reputacgdo, e
a pontuacdo final ¢ uma combinacgdo dos trés, o que implica
que o jogador mais rico ndo vence automaticamente.

e Apoés a realizagdo de treinamentos e projetos-piloto em

cada um dos trés paises, o projeto foi concluido com
eventos multiplicadores e um webinar final da UE.

Eventos Multiplicadores -



O QUE REALIZAMOS A SEGUIR

OS EVENTOS DE MULTIPLICAQRO DO INVEST IN YOUTH

Os eventos multiplicadores do projeto Invest in Youth
trouxeram o jogo de tabuleiro e o guia Finance is
Civic para fora da sala de formac¢do e para o publico
em geral. Realizados em cada pdadis pdarceiro, 0s
eventos alargaram a participacdo para além dos
circulos  habituais do  projeto, convidando
profissionais da darea da juventude, educadores e
membros do pudblico a experimentar o jogo através
de atividades praticas orientadas.

Os participantes interagiram com o sistema de
pecas do jogo, considerando decisdes
orcamentdrias, riscos de investimento e escolhas
civicas, enquanto os facilitadores ligavam cada
momento da partida a conceitos financeiros e
civicos do mundo real. Os eventos também
recolneram feedback direto dos participantes,
validando o que funcionou bem e expandindo o
alcance do projeto para um puadblico mais vasto que
pode levar as ferramentas adiante.

)’ ,‘7 V'/i/*b‘ré e
;;_ wﬂ&i\l’?n._’.ﬁ:?- & ‘\y [ ' - ."' .
o R = Fs Highlights:,_.e.V.
i?' EUROPA E MaIISha @ MIND, TECH, LIFELONG LEARNING

ol ASSOCIAGAD

Destaques dos Eventos de Multiplicacéo -



i S

1

L

B rw

T




QUASE TERMINADO

O WEBINAR FINAL DA UE

O webinar Invest in Youth EU concluiu a trajetéria do projeto
com uma sessdo online final, que tracou o percurso desde a
formagdo internacional na Itdlia, passando pelos projetos-
piloto locais e os eventos multiplicadores, até este marco final.

Destinado a profissionais que atuam com jovens, educadores
e qualquer individuo interessado em educacdo financeira e
civica, o webinar apresentou aos participantes o jogo de
tabuleiro concluido e o guia ‘Finangas sdo Cidadania’
compartilhando as licées aprendidas durante o processo e
promovendo um espaco para discussdo ao Vivo.

Como atividade final do projeto, o webinar representou a
conclusdo formal do Invest in Youth, disponibilizando as
ferramentas finalizadas a um pdblico europeu mais amplo de
jovens trabalhadores e educadores que poderdo continuar d
promover a educacdo financeira e civica muito apds o
término do projeto.
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INVESTIN YOUTH

Three connected ideas

¢ FINANCIAL LITERACY
¢ CIVIC AWARENESS
* ACTIVE PARTICIPATION
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“FINANCE IS Topics include:

civic” Money & the Euro
Markets & inequality

A practical
Taxes & public finance
guide for youtt Dbt & awsterity
warkers Labour & wages
Groan finance
Housing & wealth
10 workshops Digital finance

a0-100 Cooperative economics
Democratic action

minutes each
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Por que esta

A PESQUISA FINAL: O comparagéo
JOGO TEVE UM é importante?
IMPACTO ADEQUADO? | o
Esta pesquisa valida o impacto
Com base nos ganhos iniciais observados global do jogo de tabuleiro,
durante os testes-piloto locais, os expandindo os primeiros indicios dos

participantes dos eventos multiplicadores
foram novamente entrevistados para
avaliar o impacto do jogo de tabuleiro em
larga escala, uma vez que as ferramentas

testes-piloto locais para demonstrar
o desempenho da ferramenta

guando acessivel a um publico mais

atingiram um pablico mais amplo. vasto. Ela confirma se as lacunas
A investigacéo avaliou: identificadas na avaliagdo inicial
Retencdo de saber sobre financas pessoais foram completamente resolvidas e

e assuntos civicos relacionados ao dinheiro.
Confianga, comportamentos civicos e

contentamento com a experiéncia do jogo
de tabuleiro. nUmero de pessoas participou.

recolhe um feedback mais

abrangente agora que um maior

Principais conclusdes: impacto inicial em comparag¢éo com o final

Avancos significativos em financas pessoais e na compreensdo
civica, ultrapassando os resultados iniciais do projeto-piloto.

Aumento de 12,1%

Fundamentos de finangas pessoais 82,3% 94,4%

Aumento de 9,8%

Conscientizagdo Civica acerca do Dinheiro 78 7% 88 5%
r r

® Linha de referéncia Im chto

O jogo de tabuleiro demonstrou uma melhoria ainda mais significativa nos eventos
multiplicadores em comparacdo com o teste piloto local, confirmando que a ferramenta
atinge seu objetivo principal de vincular dinheiro a cidadania em grande escala.

Melhorias principais identificadas —



Melhorias principais
identificadas

Juros compostos e

: - A comparacdo das respostas
aplicacoes alongo prazo

antes e depois do jogo de
tabuleiro revela um avanco

A taxa de acertos aumentou

para 80% apés o jogo, embora mensurdvel nas trés dareas
esta continue a ser a drea com identificadas como as mais
maior potencial de crescimento. vulnerdveis.

, Orgamentos estatais e
\ financgas pablicas

\ 95% dos participantes explicaram
g corretamente as razdes pelas quais os
governos arrecadam impostos,
representando um aumento em relagdo aos
67,3% iniciais.

3 Inflagdo e capacidade |
de compra

93,3% agora entendem corretamente e
conceitos relacionados, como fundos de .
emergéncia, e demonstram uma elevada
confianca (94-96%) na relacdo entre escolhas
pessodis e o impacto na comunidade.

-~ -

.~ Estes resultados confirmam que o jogo
de tabuleiro preencheu as lacunas
identificadas na pesquisa inicial, e os
eventos multiplicadores expandiram esse
impacto para um publico mais vasto.

Agradecemos a sua participacgado.
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A sua participacdo, ideias e comentarios foram fundamentais para
tornar este projeto possivel e significativo.

e Juntos, trocamos experiéncias, aprendemos uns com os outros e
geramos impacto Nos NOSSOoS paises parceiros.

o Esperamos que os resultados e as recordagoes deste projeto
continuem a motiva-los no futuro.

Agradecemos por se juntar a esta jornada!

Colaboradores do Projeto

Alemanha Portugal -
(Coordenador) EDUMANSHA —
Associagdo para Informamentis
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A jornada pode ter terminado, mas o impacto persiste.

Agradecemos a sua participacdo, ideids, energia e
apoio durante todo este projeto.

Ate breve!

Novas atualizagdes e informacdes sobre
OS Nossos projetos futuros serdo
partilhadas nas nossas redes socidais.
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Aviso: Financiado pela Unido Europeia. As opinides e pontos de vista expressos s&o, no
entanto, da exclusiva responsabilidade do(s) autor(es) e néo refletem necessariamente os
da Uniéo Europeia ou da Agéncia Executiva Europeia para a Educagéio e a Cultura (EACEA).
Nem a Unido Europeia nem a EACEA podem ser responsabilizadas por tais opinides.



